REGULAMIN OTWARTEJ LIGI MAZOWIECKIEJ 2017/2018

POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Cel:
sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistdw Mazowsza;
popularyzacja gry w szachy;
umozliwienie zawodnikom podwyzszenia kategorii/tytutdw szachowych i rankingu;
integracja $rodowiska szachowego na Mazowszu, w tym 0sob niepetnosprawnych.
Organizatorem rozgrywek jest Mazowiecki Zwigzek Szachowy, ktdry moze zleci¢ zadanie innej osobie
prawnej.

UCZESTNICTWO

3. Prawo uczestnictwa w rozgrywkach majg druzyny klubéw zarejestrowanych w MZSzach.

4. 15 dni przed rozpoczeciem rozgrywek kluby musza dokona¢ wszelkich opfat zwigzanych
z rozgrywkami oraz przestac zgtoszenie na adres liga@mzszach.pl.

5. Zgtoszenie musi zawierac:

- nazwe klubu;

- numer druzyny klubu (jezeli klub wystawia wiecej niz jedng druzyne);

- dane kontaktowe kierownika, kapitana i zastepcow (email, telefon);

- liste zawodnikow sktadu podstawowego oraz zawodnikdw rezerwowych;

- adres sali gry;
deklaracje organizacji zjazdow.

PRZEPIS Y TURNIEJOWE

Tempo gry: 90 minut + 30" na kazdy ruch.

W rozgrywkach obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE i Kodeksu PZSzach.

Turnieje sg rozgrywane systemem kotowym, dwukotowym lub mieszanym — dwufazowym. System

opisany jest w kolejnym rozdziale.

9. Losowanie numerdw dla turniejow kotowych odbedzie sie bezposrednio przed opublikowaniem
Komunikatu Organizacyjnego.

10.Dla turniejéw rozgrywanych systemem szwajcarskim numery startowe przydzielane sg wedtug
kryteriow:

- Sredni ranking PZSzach sktadu podstawowego (w przypadku braku rankingu PZSzach uwzgledniany
jest ranking FIDE);

- $redni ranking FIDE sktadu podstawowego (w przypadku braku rankingu FIDE uwzgledniany jest
ranking PZSzach lub 1000 w przypadku brak ranking PZSZach).

- losowanie.

11.Skiad druzyny i przepisy techniczne:

o Druzyna sktada sie z czterech zawodnikow.

o Klub zgtasza liste zawodnikéw podstawowych oraz rezerwowych dla kazdej druzyny
uczestniczacej w rozgrywkach. Nie jest mozliwe umieszczenie jednego zawodnika w sktadzie
podstawowym wielu druzyn. Mozliwe jest jednak umieszczenie zawodnika na wielu listach
startowych druzyn danego klubu. Nie jest mozliwe umieszczenie zawodnika na liscie startowej
druzyn z réznych klubdw.

o Zawodnik zgtoszony na mecz na wyzszej szachownicy nie moze miec rankingu PZSzach lub Elo
mniejszego o wiecej niz 300 niz zawodnik zgtoszony nizej.

o Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub. Prawa i obowigzki
kapitana okreslajg przepisu Kodeksu Szachowego.

o Kapitan druzyny i jego zastepcy zobowigzani sg do znajomosci Kodeksu Szachowego. Wskazane
jest, aby kapitanowie i zastepcy posiadali uprawnienia sedziowskie w dyscyplinie szachy.

o Kazda druzyna wyznacza takze kierownika druzyny, ktéry jest odpowiedzialny za sprawy
organizacyjne. Mozliwe jest fgczenie funkcji kapitana i kierownika druzyny.

o W danej rundzie zaden zawodnik nie moze gra¢ w wiecej niz jednej druzynie (nawet, gdyby
mecze byty rozgrywane w réznych terminach).
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o Druzyna moze przystgpi¢ do meczu, jezeli na sali znajduje sie co najmniej trzech zawodnikow.
W przeciwnym wypadku przegrywa walkowerem.

o W przypadku, gdy druzyna nie wystgpi w petnym skfadzie, oddanie walkowera jest mozliwe tylko
na najnizszej szachownicy.

o 30 minut od rozpoczecia rundy druzyna w minimalnym skfadzie/zawodnik musi by¢ obecna/-y
przy szachownicach/-y pod rygorem oddania walkowera.

o Na nieparzystych szachownicach kolorem biatym grajg zawodnicy druzyny umieszczonej w
kojarzeniu na pierwszej pozycji (na pozostatych szachownicach zawodnicy tej druzyny grajg
kolorem czarnym).

SYSTEM ROZGRYWEK

12.System rozgrywek uzalezniony jest od liczby zgtoszonych druzyn. W wiekszosci przypadkow turniej
zostanie rozegrany systemem dwufazowym. System zostanie tak dobrany, aby znaczgca wiekszo$¢
druzyn rozegrata 9 lub 10 meczy.

13.W pierwszej fazie druzyny zostang podzielone na jedng, dwie, trzy lub cztery grupy, ktére w dalszej
czesci bedg oznaczane symbolami A, B, C, D. Z kolei przez Al bedzie oznaczona druzyna, ktéra
zajeta w grupie A pierwsze miejsce, przez A2 druzyna, ktéra zajeta w grupie A drugie miejsce, itd.

14.W pierwszej fazie turniej zostanie rozegrany systemem:

- kotowym (K);

- dwukotowym (D) lub

- szwajcarskim (S).

15.W zaleznosci od liczby druzyn i liczby grup druga faza zostanie rozegrana systemem:

- pucharowym jednorundowym (P1);

- pucharowym dwurundowym (P2);

- pucharowym trzyrundowym (P3);

- kotowym (K) lub

- kotowym z uwzglednieniem wynikdéw pomiedzy druzynami z pierwszej rundy (KK).

16.0pis kojarzen w drugiej fazie:

16.1 System puchary jednorundowy dla jednej grupy w pierwszej fazie: o pierwsze miejsce grajg
druzyny A1-A2, o trzecie druzyny A3-A4, itd.

16.2 System pucharowy dwurundowy dla jednej grupy w pierwszej fazie: 1 runda: A1-A4, A2-A3.
Zwyciezcy grajg o pierwsze miejsce, przegrani o trzecie. Podobne zasady obowigzujg dla miejsc 5-
8, 9-13,...

16.3 System pucharowy dwurundowy dla dwéch grup w pierwszej fazie: 1 runda: A1-B2, A2-B1.
Zwyciezcy grajg o pierwsze miejsce, przegrani o trzecie. Podobne zasady obowigzujg dla miejsc 5-
8, 9-13,...

16.4 System pucharowy trzyrundowy dla dwdch grup w pierwszej fazie: 1. runda I=A1-B4, II=A2-B3,
[11=A3-B2, IV=A4-B1; 2. runda (zwyciezcy i przegrani) - a=I-III, b=II-IV 3. runda - zwyciezcy (i
przegrani) a-b. Podobne zasady obowigzuje dla miejsc 9-16,...

16.5 System pucharowy trzyrundowy dla czterech grup w pierwszej fazie: 1. runda I=A1-B2, II=A2-
B1, III=C1-D2, IV=C2-D1; 2. runda (zwyciezcy i przegrani) - a=I-III, b=II-IV 3. runda -
zwyciezcy (i przegrani) a-b. Podobne zasady obowigzuje dla miejsc 9-16, ...

16.6 System kotowy dla trzech grup w pierwszej fazie: o miejsca 1-6 walczg druzyny A1, A2, B1, B2,
C1, C2. Podobne zasady obowigzujg dla miejsce 6-12, 13-18,...

16.7 System kotowy z uwzglednieniem wynikdw z pierwszej fazy dla dwdch grup w pierwszej fazie : o
miejsca 1-10 walczg druzyny Al, A2, A3, A4, A5, B1, B2, B3, B4, B5. Do rozgrywek w II fazie
zaliczane sg wyniki z I fazy. Pozostate druzyny walczg o miejsca 11-12.

16.8 Aby zagwarantowac mozliwos¢ rozegrania co najmniej 9 partii przez znaczacg wiekszo$¢ druzyn w
drugiej fazie w systemie pucharowym ostatnia runda albo dwie ostatnie rundy albo trzy ostatnie
rundy mogg byc¢ rozgrywane systemem mecz-rewanz granymi odwrotnymi kolorami.

16.9 Szczegoty dotyczace systemu rozgrywek zawarte sg w tabeli.
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Liczba | Faza Il faza
druzyn Grup System Rund Partii System Partii
2 1 D 2 2
3 1 D 6 4
4 1 D 6 6
5 1 D 10 8
6 1 D 10 10
7 1 K 7 6 P2 3
8 1 K 8 7 P2 2
9 1 K 9 8 P2 1
10 1 K 10 9
11-12 2 K 5 4-5 KK 5
13-14 2 S 4 3-4 P3 6
15 2 K 7 6-7 P2 3
16 4 K 3 3 P3 6
17-18 3 K 5 4-5 K 5
19-20 2 S 5 4-5 P3 5
21-24 4 K 5 4-5 P3 5
25-39 3 S 5 4-5 K 5
40-44 4 S 5 4-5 P3 5
45-52 4 S 6 5-6 P3 4
53-.. 4 S 7 6-7 P3 3
17.Podziat na grupy w systemie dwufazowym zostanie przeprowadzony przez sedziego gtéwnego

wedtug:

- kryterium geograficzne (minimalizacja sumarycznej odlegtosci pomiedzy siedzibami klubow);

- Sredniego rankingu (Sredni ranking w grupach powinien by¢ na podobnym poziomie);

- druzyny z jednego klubu nie powinny gra¢ w jednej grupie.

18.W przypadku remisu w fazie pucharowej o zwyciestwie decyduje:

- wynik na pierwszej szachownicy (ewentualnie kolejnych, w przypadku remisu);

- wynik wczesniejszego spotkania druzyn;

- lepsze miejsce w I fazie (jezeli druzyny graty w tej samej grupie);

- suma matych punktow (jezeli druzyny graty te samg liczbe meczy, tagcznie z walkowerami);

- wynik rozstrzygajacej partii (armageddon) pomiedzy zawodnikami grajgcymi na pierwszej
szachownicy, w ktorej biate otrzymujg 5 minut, a czarne 4 minuty. Gdy partia konczy sie remisem,
czarne uznawane sg za zwyciezce. Kolory w partii sg zgodne z kolorami z kojarzenia (na pierwszej
szachownicy w pierwszym meczu).

19.Przyznawanie kolorédw w fazie pucharowej - jak w systemie szwajcarskim, z przepisami specjalnymi
dla ostatniej rundy.

ORGANIZACIA ZAWODOW

20.0rganizator rozgrywek wydaje Komunikat Organizacyjny zawoddw najpdzniej na 13 dni przed
rozpoczeciem zawodow. Komunikat powinien by¢ umieszczony na stronie MZSzach oraz przestany
do klubdw startujgcych w rozgrywkach.

21.0rganizator, na biezgco, publikuje w internecie wszystkie wyniki rozgrywek oraz pliki z zapisami
partii w formacie PGN.
Do przestania zapisow partii do sedziego gtdwnego zobowigzana jest druzyna grajaca na
pierwszej szachownicy biatymi w terminie nie dtuzszym niz dwa dni po rundzie.
Wyniki meczéw nalezy zgtasza¢ do sedziego gtéwnego bezposrednio po meczu. Za zgtoszenie
wynikéw odpowiedzialny jest kierownik druzyny grajacej na pierwszej szachownicy biatymi.
Sposoby kontaktu: sms, email podane w komunikacie.
Za opdznianie sprawozdawczosci sedzia gtdwny moze ukarac karg finansowg w wysokosci do 150 zt.
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22.0stateczny system rozgrywek zostanie podany w Komunikacie Organizacyjnym. Jezeli nie wszystkie
druzyny z danej grupy zadeklarujg chec zorganizowania zjazdu, miejsca spotkan ustala organizator i
umieszcza je w komunikacie organizacyjnym. W szczegdlnosci mozliwa jest organizacja zjazdéw z
udziatem wszystkich druzyn w jednym miejscu.
23.Terminy rozgrywek:
- 3 grudnia 2017;
- 7 stycznia 2018;
- 4 |utego 2018;
- 18 lutego 2018;
- 4 marca 2018.
Godziny rozpoczecia rund: 10:00, 14:30.
W przypadku przedtuzenia sie partii, zawodnicy majg prawo do 15 minut przerwy.
24.Przekfadanie meczéw jest mozliwe tylko na terminy wczesniejsze. Kierownik druzyny przektadajgcej
mecz musi uzyskac zgode kierownikow zespotow przeciwnych oraz sedziego gtownego.

PUNKTACJA I OCENA WYNIKOW

25.W turniejach rozgrywanych systemem kotowym o kolejnosci decyduija:

- suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt.; za
walkower (—1) pkt.);

- suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikdw z druzyny w poszczegdlnych
partiach - wygrana, wygrana walkowerem 1 punkt, remis 0,5, przegrana 0;

- wyniki bezposrednich meczdw;

- wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach;

- punktacja Sonneborna-Bergera.

26.W turniejach rozgrywanych systemem szwajcarskim o kolejnosci decyduja:

- suma punktéw meczowych - za wygrany mecz 2 pkt., za remis lub pauze 1 pkt. za walkower (-1)
pkt.);

- suma (tzw. matych) punktdw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny w poszczegdinych
partiach - wygrana i wygrana walkowerem 1 pkt, remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt, za pauze druzyna
otrzymuje potowe punktow jakie mogta by zdoby¢é w meczu oraz po pot punktu dla kazdego
zgtoszonego do tego meczu zawodnika;

- wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach;

- wartosciowanie Buchholza

27.Kryterium ustalania kolejnosci miejsc na szachownicach zostanie ustalona z kierownikami druzyn
i zostanie podana w Komunikacie Organizacyjnym.

SEDZIOWANIE

28.Zawody prowadzi sedzia gtdwny zatwierdzony przez Kolegium Sedzidow MZSzach.

29.Sedzia gtéwny dobiera sobie, wedle wtasnego uznania, sedziéw asystentdw, ktdrzy posiadaja
licencje sedziowskie.

30.0d decyzji sedziowskiej podjetej w pierwszej instancji kapitan druzyny moze odwotac sie
natychmiast, nie pdzniej jednak niz 30 minut po zakonczeniu rundy, do drugiej instancji - sedziego
gtéwnego. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne w czasie zawoddw.

31.Spotkania rozgrywane systemem zjazdowym sedziujg kapitanowie druzyn lub sedzia rundowy
wyznaczony przez organizatora zjazdu. Sedzia rundowy musi posiadac aktualng licencje sedziowska.
O fakcie sedziowania zjazdu przez sedziego rundowego, organizator zjazdu informuje sedziego
gtéwnego co najmniej 12 godzin przed rozpoczeciem zjazdu. Kierownik druzyny organizujacej zjazd,
przed rozpoczeciem meczu, ma obowigzek przedstawi¢ sedzidow rozgrywek.

32.W przypadku sedziowania spotkan przez grajacych kapitanéw druzyn mozliwe jest zatrzymanie
zegara w partii, w ktdrej gra kapitan.

33.Zawodnik lub kapitan druzyny, w terminie 48 godzin od zakonczenia rundy, ma prawo do ztozenia
zazalenia, dotyczacego podijetych przez sedzidw decyzji do Kolegium Sedzidw MZSzach.

34.Prawo interpretacji regulaminu nalezy do Kolegium Sedziéw MZSzach, a w czasie rozgrywek do
sedziego gtéwnego.
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PRZEPISY KONCOWE

35.Wpisowe do turnieju wynosi: 280 zt (180 zt startowe + 4*20 zt OK-R za skfad podstawowy+4*5 zt
opfata rejestracyjna FIDE).

36.Powyzsze wpisowe nalezy uisci¢ 15 dni przed rozpoczeciem zawodéw.

37.Za kazdy walkower druzyna jest zobowigzana zaptaci¢ 50 zt. Kwota wzrasta do 100 z, jezeli
walkower zostanie oddany nie na ostatniej szachownicy. W przypadku walkowera meczowego
druzyna jest zobowigzana zaptaci¢ kare w wysokosci 4*50 zt.

38.Za wycofanie druzyny z rozgrywek druzyna ptaci kare w wysokosci 250 zt.

39.Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktdry rozegra co najmniej jedng partie klub zobowigzany jest
zaptaci¢ optate klasyfikacyjno-rankingowg (OK-R) w wysokosci 20 zt w ciggu 10 dni od zakoriczenia
zawodow.

40.Wptat nalezy dokonywac na konto Mazowieckiego Zwigzku Szachowego.

41.Za drugq i kolejne druzyny klub ptaci wpisowe w wysokosci 190 zt (90 startowe + 4*20 zt OK-R za
sktad podstawowy + 4*5 zt optata rejestracyjna FIDE).

42.Rozgrywki Otwartej Ligi Mazowieckiej sg niezalezne od Druzynowych Mistrzostw Mazowsza. Mozliwy
jest start zawodnikdw i/lub druzyn w obu cyklach rozgrywek.
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