REGULAMIN LIGI MAZOWIECKIE]
(ROZGRYWANEJ W RAMACH DRUZYNOWYCH
MISTRZOSTW POLSKI W SZACHACH 2017/2018)

POS TANOWIENIA OGOLNE

. Cel:

wytonienie Mistrza Wojewddztwa Mazowieckiego w Szachach oraz druzyn awansujacych do II Ligi
Senioréw;

sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistdw Mazowsza;

popularyzacja gry w szachy;

umozliwienie zawodnikom podwyzszenia kategorii/tytutdw szachowych i rankingu;

integracja $rodowiska szachowego na Mazowszu, w tym 0sob niepetnosprawnych.

Organizatorem rozgrywek jest Mazowiecki Zwigzek Szachowy, ktéry moze zleci¢ zadanie innej osobie
prawnej.

Rozgrywki druzynowe sg wieloszczeblowe, rozgrywane w grupach 10-druzynowych:

III Liga Mazowiecka (III Liga);

IV Liga Mazowiecka (IV Liga);

Kolejne grupy beda tworzone po skompletowaniu poprzednich grup.

UCZESTNICTWO

4,

Prawo uczestnictwa w rozgrywkach majg druzyny klubdw zarejestrowanych w MZSzach
spetniajgcych warunki:
posiadajg licencje;
majg uregulowane sktadki cztonkowskie za 2017 rok oraz nie majq zalegtosci finansowych wobec
MZSzach (w szczegdlnosci za rozgrywki ligowe);
wptacg startowe do zawoddw oraz optaty klasyfikacyjno-rankingowe;
zawodnicy startujgcy w druzynie posiadajg licencje PZSzach i sg zawodnikami danego klubu.
W rozgrywkach kazdej ligi moze brac udziat co najwyzej jedna druzyna z danego klubu.
W przypadku, gdy dwie badz wiecej druzyn z jednego klubu ma prawo gry w danej Lidze, kolejne
druzyny zostang przesuniete do lig nizszych.
W III Lidze 2017/2018 (i kolejnych grupach) prawo uczestnictwa majg druzyny wedtug kolejnosci:
druzyny, ktére spadty z II ligi 2017;
druzyny z III Ligi Mazowieckiej 2016/2017 (wedtug zajetych miejsc);
pozostate druzyny wedtug
o Sredniego rankingu PZSzach sktadu podstawowego (w przypadku braku rankingu PZSzach
uwzgledniany jest ranking FIDE);
o Sredniego rankingu FIDE sktadu podstawowego (w przypadku braku rankingu FIDE
uwzgledniany jest ranking PZSzach).
o losowania.
15 dni przed rozpoczeciem rozgrywek kluby muszg dokonac¢ wszelkich optat zwigzanych
z rozgrywkami oraz przestac zgtoszenie na adres liga@mzszach.pl.
Zgtoszenie musi zawierac:
nazwe klubu;
numer druzyny klubu (jezeli klub wystawia wiecej niz jedng druzyne);
dane kontaktowe kierownika, kapitana i zastepcédw (email, telefon);
liste zawodnikdw sktadu podstawowego;
liste zawodnikdw rezerwowych;
adres sali gry;
deklaracje organizacji zjazdow.

PRZEPIS Y TURNIEJOWE

9. Tempo gry: 90 minut + 30" na kazdy ruch.
10.Na wszystkich szczeblach rozgrywek obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE i Kodeksu PZSzach.
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11.Grupy sktadajg sie z 10 druzyn. Ostatnia grupa moze sie sktadac z innej liczby druzyn.

12.W grupach 7-10-druzynowych turniej jest rozgrywany systemem kotowym.

12.1 Jezeli do najnizszej grupy zostanie zgtoszonych mniej niz 6, a wiecej niz 2 zespoty, to w tej grupie
turniej zostanie rozegrany systemem dwukotowym.

12.2 Jezeli do ostatniej grupy zostang zgtoszone dwa zespoty to grupa ta jest fgczona z grupa
przedostatnig. W tak potgczonej grupie system rozgrywek bedzie II fazowy:

12.2.1 w I fazie druzyny zostang podzielone na dwie 6-druzynowe grupy. W obu grupach turniej

zostanie rozegrany systemem kotowym;

12.2.2 pie¢ pierwszych druzyn z kazdej grupy awansuje do II fazy. Druzyny z 6. miejsc rozegrajg
dwumecz o miejsca 11-12;

12.2.3 II faza zostanie rozegrana systemem kotowym z uwzglednieniem wynikow z I fazy;

12.2.4 podziatu na grupy dokonuje sedzia turnieju biorgc pod uwage kryterium geograficzne
i rankingowe.

12.3 Jezeli do najnizszej grupy zgtosi sie jedna druzyna to rozgrywki w tej grupie zostang anulowane.

13.Ustalenie numerdw odbedzie sie bezposrednio przed opublikowaniem Komunikatu Organizacyjnego.

13.1 Sedzia ma prawo ustali¢ numery startowe druzyn zgodnie z algorytmem:

13.1.1 sumaryczna odlegtos¢ do pokonania przez druzyny byta jak najmniejsza, przy zatozeniu;

13.1.2 rdznica odlegtosci do pokonania przez poszczegdine druzyny nie byta wieksza niz 30% (w
stosunku do mniejszej z liczb). Warunek bedzie sprawdzany tylko dla druzyn, ktére zadeklarujg
gotowos$¢ organizacji zjazdow.

13.1.3 Jezeli drugi warunkéw nie bedzie mogt spetniony, to prég 30% bedzie podnoszony do 40%,
50%,... az do znalezienia optymalnego rozwigzania.

14.Skiad druzyny i przepisy techniczne:

14.1 Klub zgtasza do rozgrywek liste zawodnikdw podstawowych oraz rezerwowych dla kazdej druzyny
uczestniczacej w zawodach. Nie jest mozliwe umieszczenie jednego zawodnika w skfadzie
podstawowym wielu druzyn. Mozliwe jest jednak umieszczenie zawodnika na wielu listach
startowych druzyn danego klubu. Nie jest mozliwe umieszczenie zawodnika na liscie startowej
druzyn z réznych klubdw.

14.2 Mecze rozgrywane sg na 5 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z druzyn:

14.2.1 kolejnos¢ zawodnikdéw na szachownicach 1-4 musi by¢ zgodna z kolejnoscig w zgtoszeniu,

14.2.2 na szachownicy pigtej musi wystepowac kobieta.

14.3 Zawodnik zgtoszony na mecz na wyzszej szachownicy nie moze miec rankingu PZSzach lub Elo
mniejszego o wiecej niz 300 niz zawodnik zgtoszony nizej.

14.4 Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub. Prawa i obowigzki kapitana
okreslajg przepisu Kodeksu Szachowego.

14.5 Kapitan druzyny i jego zastepcy zobowigzani sg do znajomosci Kodeksu Szachowego. Wskazane
jest, aby kapitanowie i ich zastepcy posiadali uprawnienia sedziowskie w dyscyplinie szachy.

14.6 Kazda druzyna wyznacza takze kierownika druzyny, ktdry jest odpowiedzialny za sprawy
organizacyjne. Mozliwe jest fgczenie funkcji kapitana i kierownika druzyny.

14.7 Zmiana barw klubowych zawodnika w czasie rozgrywek uniemozliwia dalszy start w Lidze
2017/2018.

14.8 W rozgrywkach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy, ktérzy w sezonie 2017 rozegrali co najmniej
cztery partie w lidze centralnej senioréw. Nie dotyczy to zespotéw, ktdre zostaty zdegradowane do
rozgrywek wojewodzkich i zawodnikdw, ktdrzy po rozgrywkach ligi centralnej zmienili
przynalezno$¢ klubowa.

14.9 W danej rundzie zaden zawodnik nie moze gra¢ w wiecej niz jednej druzynie (nawet, gdyby
mecze byly rozgrywane w réznych terminach).

14.10Druzyna moze przystgpi¢ do meczu, jezeli na sali znajduje sie co najmniej trzech zawodnikow.

W przeciwnym wypadku przegrywa walkowerem.

14.11W przypadku, gdy druzyna nie wystgpi w petnym sktadzie, oddanie walkowera jest mozliwe tylko
na najnizszej/najnizszych szachownicach.

14.12 30 minut od rozpoczecia rundy druzyna w minimalnym sktadzie/zawodnik musi by¢ obecna/-y
przy szachownicach/-y pod rygorem oddania walkowera.
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14.13 Na nieparzystych szachownicach kolorem biatym grajg zawodnicy druzyny umieszczonej w
kojarzeniu na pierwszej pozycji (na pozostatych szachownicach zawodnicy tej druzyny grajg
kolorem czarnym).

ORGANIZACIA ZAwWoDbow
15.0rganizator rozgrywek wydaje Komunikat Organizacyjny zawodoéw najpdzniej na 13 dni przed
rozpoczeciem zawodow. Komunikat powinien by¢ umieszczony na stronie MZSzach oraz przestany
do klubdéw startujgcych w rozgrywkach.
16.0rganizator, na biezgco, publikuje w internecie wszystkie wyniki rozgrywek oraz pliki z zapisami
partii w formacie PGN.
Do przestania zapiséw partii do sedziego gtéwnego zobowigzana jest druzyna grajaca na
pierwszej szachownicy bialymi w terminie nie dtuzszym niz dwa dni po rundzie.
Wyniki meczéw nalezy zgtasza¢ do sedziego gtéwnego bezposrednio po meczu. Za zgtoszenie
wynikéw odpowiedzialny jest kierownik druzyny grajacej na pierwszej szachownicy biatymi.
Sposoby kontaktu: sms, email podane w komunikacie.
Za opdznianie sprawozdawczosci sedzia gtéwny moze ukarac karg finansowg w wysokosci do 150 zt.
17.Ligi beda rozgrywane systemem zjazdowym — 4 druzyny rozegrajg dwa mecze. Dodatkowo
w jednym terminie kazda druzyna rozegra jeden mecz. Szczegdty znajduja sie w zatgczniku 1. Jezeli
nie wszystkie druzyny z danej Ligi zadeklarujg che¢ zorganizowania zjazdu, miejsca spotkan ustala
organizator i umieszcza je w komunikacie organizacyjnym. W szczegdlnosci mozliwa jest organizacja
zjazddw z udziatem wszystkich druzyn w jednym miejscu.
18.System zjazdow dla grupy rozgrywanej systemem dwukotowym zostanie podany w Komunikacie
Organizacyjnym.
19.Terminy rozgrywek:
- 3 grudnia 2017;
- 7 stycznia 2018;
- 4 lutego 2018;
- 18 lutego 2018;
- 4 marca 2018.
Godziny rozpoczecia rund: 10:00, 14:30.
W przypadku przedtuzenia sie partii, zawodnicy majg prawo do 15 minut przerwy.
20.Przektadanie meczow jest mozliwe tylko na terminy wczesniejsze. Kierownik druzyny przektadajacej
mecz musi uzyskac zgode kierownikéw zespotow przeciwnych oraz sedziego gtéwnego.

PUNKTACJA I OCENA WYNIKOW

21.0 kolejnosci decyduija:
suma punktow meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt.; za
walkower (-1) pkt.);

- suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikdw z druzyny w poszczegdlnych
partiach - wygrana, wygrana walkowerem 1 punkt, remis 0,5, przegrana 0;

- wyniki bezposrednich meczéw;

- wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach;

- punktacja Sonneborna-Bergera.

22.Kryterium ustalania kolejnosci miejsc na szachownicach zostanie ustalona z kierownikami druzyn i
zostanie podana w Komunikacie Organizacyjnym.

AWANSE I SPADKI

23.Do II Ligi awansujg najlepsze druzyny z III Ligi. Liczba awansujacych druzyn zostanie podana
w Komunikacie PZSzach.

24.Dwie najlepsze druzyny z nizszych lig awansuja do lig wyzszych.

25.Liczba druzyn spadajacych z danej ligi zostanie tak ustalona, aby liczba druzyn w danej lidze w
kolejnym sezonie wynosita 10 (nie dotyczy najnizszej grupy).

26.W przypadku rezygnacji z rozgrywek przez ktoras z druzyn, badz braku mozliwosci awansu z powodu
punktu 5 oraz regulamindw lig centralnych, uprawnienia danej druzyny uzyskuje kolejna druzyna w
rozgrywkach (przy zatozeniu, ze pierwsza druzyna z IV ligi jest za ostatnig druzyng z III ligi, ...).

27.Druzyna, ktéra odda drugi walkower meczowy jest automatycznie wycofana z rozgrywek i zostaje
zdegradowana do najnizszej grupy.
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28.W III Lidze zwycieska druzyna otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Mazowsza w Szachach.

SEDZIOWANIE

29.Zawody prowadzi sedzia gtéwny zatwierdzony przez Kolegium Sedzidéw MZSzach.

30.Sedzia gtéwny dobiera sobie, wedle wtasnego uznania, sedziéw asystentdw, ktdrzy posiadajg
licencje sedziowskie.

31.0d decyzji sedziowskiej podjetej w pierwszej instancji kapitan druzyny moze odwotac sie
natychmiast, nie pozniej jednak niz 30 minut po zakonczeniu rundy, do drugiej instancji - sedziego
gtéwnego. Decyzje podjete w drugiej instancji sg ostateczne w czasie zawodow.

32.Spotkania rozgrywane systemem zjazdowym sedziujg kapitanowie druzyn lub sedzia rundowy
wyznaczony przez organizatora zjazdu. Sedzia rundowy musi posiadac aktualng licencje szachowa.
O fakcie sedziowania zjazdu przez sedziego rundowego, organizator zjazdu informuje sedziego
gtéwnego co najmniej 12 godzin przed rozpoczeciem zjazdu. Kierownik druzyny organizujgcej zjazd,
przed rozpoczeciem meczu, ma obowigzek przedstawi¢ sedzidow rozgrywek.

33.W przypadku sedziowania spotkan przez grajacych kapitanéw druzyn mozliwe jest zatrzymanie
zegara w partii, w ktdrej gra kapitan.

34.Kapitan druzyny, w terminie 48 godzin od zakoriczenia rundy, ma prawo do ztozenia zazalenia,
dotyczacego podjetych przez sedzidw decyzji do Kolegium Sedzidw MZSzach.

35.Prawo interpretacji regulaminu nalezy do Kolegium Sedziéw MZSzach, a w czasie rozgrywek do
sedziego gtdwnego.

PRZEPISY KONCOWE

36.Wpisowe do turnieju wynosi 340 zt (240 zt wpisowe druzyny+ 5*20 zt OK-R za sktad podstawowy).

37.Powyzsze wpisowe nalezy uisci¢ 15 dni przed rozpoczeciem zawoddw.

38.Za kazdy walkower druzyna jest zobowigzana zaptaci¢ 50 zt. Kwota wzrasta do 100 zt, jezeli
walkower zostanie oddany nie na ostatniej szachownicy (ostatnich szachownicach). W przypadku
walkowera meczowego druzyna jest zobowigzana zaptaci¢ kare w wysokosci 5*50 zt.

39.Za wycofanie druzyny z rozgrywek klub ptaci kare w wysokosci 300 zt.

40.Za kazdego zawodnika rezerwowego, ktory rozegra co najmniej jedng partie klub zobowigzany jest
zaptacic optate klasyfikacyjno-rankingowg (OK-R) w wysokosci 20 zt w ciggu 10 dni od zakonczenia
zawodow.

41.Wptat nalezy dokonywac na konto Mazowieckiego Zwigzku Szachowego.

42.Za druga i kolejne druzyny klub pfaci wpisowe w wysokosci 220 zt (120 wpisowe druzyny + 5*20 zt
OK-R za sktad podstawowy).

Zataczniki:
1. Szczegdtowy system rozgrywek lig rozgrywanych systemem kotowym:
Termin | Runda || gospodarz | mecze gospodarz | mecze gospodarz | mecze
| I 1a la-1b 24 2a-5a, 2b-5b 3a 3a-4a, 3b-4b
Il 2a-5b, 2b-5a 3a-4b, 3b-4a
" 1l 4a 4a-4b 54 5a-3a, 5b-3b 1b la-2a, 1b-2b
v 5a-3b, 5b-3a la-2b, 1b-2a
" \% 28 2a-2b 3b 3a-1a, 3b-1b 4a 4a-5a, 4b-5b
Vi 3a-1b, 3b-1a 4a-5b, 4b-5a
v VIl 5a 5a-5b 1a la-4a, 1b-4b 2b 2a-3a, 2b-3b
VI la-4b, 1b-4a 2a-3b, 2b-3a
IX 3a-3b 4a-2a, 4b-2b 5a-1a, 5b-1b
Voo x 3a 4 a2b, ab-2a % 5a1b, 5b-1a

Dla uproszczenia druzyny zostaty oznaczone: 1a, 1b, 2a, 2b, 3a, 3b, 4a, 4b, 5a, 5b.
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